Mdzeum

ROMER FLORIS i
Mivészeti és Torténeti SZ ECH E NY' @

nyitott szines eleven

Szakmai tematika
Miivészeti csoport — Média-Animacio

"Miivészetek - régiségek" - Tandrdn kiviili ismeretkizvetités és kompetenciafejlesztés a Romer
Floris Muzeumban cim projekt

EFOP-3.3.2-16-2016-00273

1. A tevékenység neve

Miivészeti csoport - Média-animacio mitvészeti csoport

Heti rendszerességgel tartott foglalkozas, melynek keretében a résztvevd tanulok kotetlen
formaban ismerhetik meg a klasszikus vizudlis médiumok miikddésének logikdjat, illetve
elsajatithatjak az audiovizudlis technika alapjait.

2. A tevékenység céljanak megnevezése, a fejleszteni kivant készségek leirasa
» Célok: a hagyomanyos médiumok miikddésének megismertetése, a vizualis
kommunikéaciéo alapjainak elsajattitisa. Tovabba a multimédia miikodésének
megismertetése altal tudatos médiafogyasztova, termeldveé nevelés.
» Fejleszteni kivant készségek, képességek: sokoldali kompetenciafejlesztés, vizualis
intelligengia és képi-fogalmi kifejezOképesség fejlesztése; dramaturgiai készségek
fejlesztése, tovabba kiemelten a digitalis kompetencia fejlesztése.

3. A célcsoport leirasa

A kozépiskoldba jard, a vizudlis miivészetek, a filmes, animdcios tevékenységek irant
kiemelten érdekl6do, és tehetséget mutatd tanulok csoportja. A foglalkozason résztvevo
tanulok 1étszama minimum 10 f6 — maximum 15 6.

4. A tervezett alkalmak szama, a tevékenység idétartama
A miivészeti csoport foglalkozasara félévente 15 alkalommal keriil sor, melyek alkalmanként
90 (2 x 45) percesek.

5. A tevékenység munkaerdigénye
A csoport vezetését média-animdacio targyak oktatasaban jartas és pedagogiai gyakorlattal bird
szakember végzi.

6. A tevékenység modszertananak leirasa

A foglalkozasok az élményszerti ismeretszerzési lehetdségét megteremtve, a didkok
véleményének, nézOpontjainka, érzelmeinek kifejezésére alkalmas moddon, a kozodsen
kialakitott témak motivacios hatasat felhasznalva valosulnak meg. Szemléltetés €s munkaltatd
modszerek, tapasztalati tanulas.

7. A tevékenység eszkozigényének leirasa
Rendelkezésre alld butorzat: 5 darab asztal, 30 darab szék.
Rendelkezésre allo technika: projektor és
vetitovaszon/interaktiv tabla, okostelefon, mikrofon a
hangfelvételekhez. PC/laptopok a digitalis utémunkahoz,
fényképezdgépek, tovabba szakmai anyagok beszerzésére
van sziikség.
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8. A tervezett tevékenység idobeni bontasa

Téma Az alkalom leirasa Alkoto tevékenység Idéigény
1. |Bemelegitd Oninterjtk. A résztvevok a tobbiektdl elzarva |90 perc
Story board interjut készitenek 6nmagukkal. A
felvételek kozos értékelése.
Ismerkedés a forgatokonyviras
alapjaival.
2. | A belvaroson at Mozgé perspektivaa | Ismerkedés a Stop Motion 90 perc
varosi térben technikaval. All6bol mozgokép.
3. |Velem tortént 1. Vizualis naplo. A A résztvevok a legegyszeriibb 90 perc
felvétel eszkozokkel mesélnek el egy sajat
torténetet.
4. |Velem tortént II. | Vizualis naplo. A résztvevok a legegyszeriibb 90 perc
Narracio, vagas eszkozokkel mutatjak be egy
baratjukat.
5. |Vox pop, avagy az |Utcai villaminterjuk | A résztvevok egy kozosen 90 perc
utca hangja. I. kivalasztott témaban készitenek
interjukat.
6. |Vox pop, avagy az |Utomunka, vagas, file |A felvételek digitalizalasa, és 90 perc
utca hangja. II. formatumok vagésa. Ismerkedés a kiilonb6z6 file
formatumokkal.
7. |Analdg animacié | Porgettyis fiizet A résztvevok egy-egy rovid rajzolt |90 perc
készitése papir és animaciot tartalmazo porgetds
ceruza segitségével. fiizetet készitenek.
8. | A bluebox technika | Filmtriikk technika, A résztvevok egy fotdstudiot 90 perc
amelynek a l1ényege, |alakitanak ki. Egy megfeleléen
hogy két kiilonb6zo bevilagitott zold fiiggony elott
felvételt eljatszanak valamit. A jelenet a
Osszemontiroznak. digitalis utomunka soran uj hatteret
kap.
9. |Sajat csatorna Mi kell egy sajat Virtualis csatorna 1étrehozésa. 90 perc
youtube csatorndhoz? | Miisorvezetdi gyakorlatok.
10. | Videografika I. A video design alapjai | A résztvevok megismerkedhetnek a |90 perc
grafikus vizuadlis elemek
miukodésével, és hasznalataval.
11. | Videodgrafika II. A video design alapjai | A résztvevok megismerkedhetnek a |90 perc
grafikus vizualis elemek
miukodésével, és hasznalataval.
12. Média archeologia |Ismerkedés a A résztvevok kiprobalhatnak egy |90 perc

médiumok 6seivel.
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13. | Varosi legenda I. | A megismert médialis | A résztvevok egy kozosen irt 90 perc
formak segitségével storyboard alapjan forgatnak,

rekonstrudlodik egy animalnak, interjukat készitenek.
varosi legenda.

14. | Varosi legenda II. | A leforgatott anyag A résztvevOok megnézik, 90 perc
megtekintése, kijegyzetelik, az anyagot.
megtargyaldsa. Utoforgatas.

15. | Véarosi legenda III. | A leforgatott anyag A résztvevok megvagjak az 90 perc
vagasa anyagot.

9. A tevékenység kimenete

A tanulok jartassa valnak a kiilonféle vizualis technikdkban. Az ismeretek elsajatitdsahoz a
résztvevd kozépiskolds tanulok legaldbb 50 % -os részvétele sziikséges. Igény esetén, az 1j
tanévben visszatérd didkok szamara lehetové tessziik “halado™ ismeretek elsajatitasat is (az itt
megadott tematikan tal). A partneriskola a muzeumi foglalkozdson késziilt munkakat,
filmeket az iskolaban bemutatja/kiallitja, a sziilok és a tobbi gyermek és kolléga szdmara
érthetdveé teszi.

10. A tevékenység sikeres megvalositasaval elérni kivant eredmények leirasa

Az abrazoléas és Onkifejezés megszerettetése mellett célunk a didkok mozgoképes kifejezo-
képességeinek kibontakoztatasa. A foglalkozasok soran a résztvevok elsajatitjak az allo és
mozgoképkészitéshez sziikséges altalanos technikai ismereteket.

A feladatok soran kiemelten valosul meg a szocialis és digitalis kompetenciak fejlesztése.

A foglalkozasokon felhivjuk a didkok figyelmét a kiilonb6z6 multimédialis-, kozosségi
platformok hasznalataban rejld veszélyekre €s tudatos médiafogyasztas eldnyeire.

A muzeum, mint sokszinii kulturalis tér elfogadtatasa, megszerettetése a fiatalokkal.
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