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Miivek vs Miiért6k
- Fest6inasok kalandja a Patko Imre Gylijteményben
A muzeumpedagogiai program részletes leirasa
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1. A program létrejotte

A gyGri Vastuskds-haz 1986 dra ad otthont az Ujsagird, mlivészettorténész, migyljté
Patko Imre gyljteményének, mely a 20. szazad, kivaltképp az 1960-as, 1970-es évek magyar
képzémlvészetét reprezentdlja. A harom szinten elhelyezett, rendkiviil gazdag gydjtemény
szamos miuvészeti iranyzat, csoport miveinek tarhaza. S mint ilyen, miUzeumpedagdgiai
szempontbdl igazi csemege. A kidllitds iskolai korosztdlynak vald muzeumpedagdgiai
feldolgozasa azonban, 2-3 foglalkozasfélét kivéve, az elmult évtizedek soran nem volt teljes.
Az elmult évben fordult figyelmiink igazan e kiallitas felé!, és kezdtiink el azon gondolkodni,
hogyan lehet a drdmai hangulatu, sokszor meghokkent6, megborzongatd miiveket bemutaté
tarlat megtekintését, feldolgozasat élménnyé varazsolni a gyerekek, feln6ttek szamara.

Elséként a MUzeumok Oszi Fesztivélja (2017) keretében gondoltunk, hogy egy Ujszer(,
a helyi k6zonség daltal nem ismert formdban, élményszerlien prébaljuk meg felkelteni az
érdeklédést a kiallitds irdnt, igy csalddoknak terveztik és dolgoztuk ki a foglalkozast. A
meghirdetett programra azonban minddssze egy feln6tt holgy érkezett édesanyjaval
(csaladként), mindenki mas (fiatal) felnétt volt. Ekkor tapasztaltuk, hogy a didkokat, a
csalddokat mds-mds formdban kell megszdlitanunk, ill. hogy a kés6bbiekben a feln6ttek
szdmara is tervezhetnénk hasonld foglalkozdsokat. Az els6 tapasztalatokat kovetéen
célcsoportot valtottunk, és uUjragondoltuk, atalakitottuk a programot iskolai csoportok
szamara, majd fokuszcsoporttal tortént tesztelést kdvetben inditottuk dtnak.

2. A program koncepcidja, célja, célcsoportjai, a kezdeményezés tartalma

A Mdvek vs MUért6k foglalkozas alapvet6 gondolata az, hogy egy ml befogaddsa
szubjektiv és az értelmezés nem létezik a néz6 egyéni latdsmddja, tapasztalatai, gondolatai
nélkdl. A kortdrs mivészet esetén a mlivész maga is épit a befogaddra: provokalja a néz6t,
valamilyen akciot kivan kivaltani, gondolatot kivan ébreszteni benne. Foglalkozasunk
els6dleges célja is ez volt, hogy a gyerekeket megszdlitsak a modern, nem konkrét alkotasok,
hogy elgondolkodjanak azok mondanivaléjan, tudjanak beszélgetni réluk, hogy ki tudjak
fejezni sajat gondolataikat azok kapcsan, és értelmezni tudjdk azokat a maguk szamara,
ezdltal hozva hozzdjuk kdzelebb a 20. szazad m(ivészetét.

A program koncepcidja: A résztvevék a program kezdetén festSinasok karakterébe
bujva, egy fest6inas oldaltarisznydjaval, ,festGpalettdjaval” és kenddjével felszerelkezve,
csoportokban indulnak dtnak a kidllitdsban. A kaland, mondhatni tanulmanyudt sordn a
mUvek megértéséhez a taska tartalmat és a tarsukkal torténé beszélgetéseket, interakcidkat
haszndljak fel, igy szereznek ismeretek a képalkotasrdl, a festészetr6l, a 20. szdzad
m(ivészetérdl, igy valhatnak igazi fest6tanoncca. Fontos szempont volt szamunkra, hogy egy

1 A kiallitas Gj, elnyert és 2018.02.01.-2020.01.31. k6z6tt megvaldsuld projektiink — az EFOP-3.3.2-16-2016-
00273 kddszamu, "Mdvészetek - régiségek" - Tandran kivili ismeretkozvetités és kompetenciafejlesztés a
Rémer Fléris Mlzeumban cim( palyazat — egyik f6 helyszine lett. igy jelenleg is zajlik a mizeumpedagdgiai
feldolgozas, hasznositas és a programkinalat bévitése.



olyan program sziilessen, amely a résztvev6k aktivitdsdra épit, tovabba lehet6vé teszi
szamukra, hogy sajat tempdjukban, 6ndlldan dolgozzak fel a kiallitast.

A foglalkozast els6sorban az altalanos iskola 7-8. és a kozépiskola 11-12. évfolyama
szamara terveztliik, hiszen a program tartalma ezen évfolyamok iskolai tananyagahoz
kapcsolddik. A mivek valogatasa, a feladatok nehézségi szintje, a program jellege lehetévé
teszi azonban, hogy mar 3-4 osztalytdl, egészen a feln6tt korosztalyig élvezhetd legyen.

A program tartalma és tantargyi kapcsolédas: Mit lGzen a festmény? Mit jelent
szamomra egy alkotas? Milyen szerepe van a szineknek és a szimbdélumoknak a képeken?
Mit jelent a szinek hidnya egy alkotds értelmezésében? Hogyan épithetiink képet
sikidomokbol? Hogyan csaphatja be szemiinket egy mualkotas? Milyen eszkdzokkel és
hogyan dolgozik egy festém(ivész? Hogyan valtozik a miivészek 1atds-, és dbrazolasmaddja a
XX. szdzadban? Ezekre a kérdésekre kerestiink vdlaszt a muzeumpedagodgiai foglalkozas
soran.

A foglalkozds nem egy konkrét témat — m(ivészettorténeti irdnyzatot, csoportot, stilust,
mfajt, stb. — dolgoz fel, hanem a legjelentGsebb, legérdekesebb miiveket kivéalasztva
gondolatokat és érdekl6dést kivan ébreszteni a XX. szdzad m(ivészete irant. S mint ilyen, a
rajz-, és vizualis kultura tantargy tébb témakoréhez is kapcsolddik egyszerre, igy az absztrakt
m(ivészet, az expresszionizmus, a konstruktivizmus, a kubizmus, az aktivizmus, a kinetikus
m(ivészet (op-art) témaihoz. Tovabba a kifejezés és képzémivészet témakodrben a
szintanhoz, kompozicids elméletekhez, stb., és gyakorlati munkat is tartalmaz (rajz és szoveg,
kolldzs, illusztracié). A muzeumpedagogus hattérmunkdja sordn szamos tovabbi terilet is
bekapcsolédhat a beszélgetés soran (pl. irodalom, mivel6déstorténet, mlivészettorténet,
stb.).

Az alkalmazott muzeumpedagdgiai mddszerek: A program gerince az 6nallo felfedezés
— a kivalasztott mivek és feladatok altal iranyitottan. A legjellemz6bb mddszerek affektiv
modszerek (pl. a [atasra épitd), a szemléltetés és a tapasztalati mddszerek, a munkaltatas az
alkotdsok készitése altal (pl. képregény, illusztracio). A legfontosabb azonban a didkok kdzott
zajlé interakcidé — a beszélgetés, mint mddszer alkalmazasa.

3. A program értékei, Ujszeriisége

A hagyomdanyos muzeumpedagdgiai foglalkozasok altaldban egy téma koré épiilve
(tematikusan), muzeumpedagdgus iranyitasaval, az altala meghatarozott keretekben zajlik.
Az ismeretek kozvetit6je maga a muzeumpedagdgus, a munka frontalisan, az interakcid
pedig a résztvevd és a muzeumpedagodgus kdzott zajlik (nem a résztvevék kozott).

Jelen kezdeményezés egy olyan program, mely a gyermekeket allitja a kozéppontba. A
muzeumpedagégus — a kezdeti felvezetés és Osszegzés kivételével — végig a hattérben
marad, bele-bele hallgat a csoportok munkdjaba, és szikség esetén kérdésekkel,
beszélgetéssel tovabblenditi azt. Az ismeretelsajatitas, az élmény megélése a csoportokban
zajlik a tarsakkal torténd beszélgetések és egylttmikodés révén, a kérdések, feladatok
segitségével. A tanuldknak lehetGsége nyilik sajat véleményliket, gondolataikat megosztani
tarsaikkal, a csoportban vald munka 3altal pedig kivaléan fejl6édnek szocialis és egyéb
kompetenciaik is.

A résztvevik onalldan fedezhetik fel a kiallitast, ez megtori a muzeumi foglalkozdsok
rutinjat, tovabba a karakterben vald elhelyezkedés is motivalé. A legujszer(ibb és a
legnagyobb élményt a ,,mitargyvaddszaton” tul a taska és a benne lev6 eszk6zok hasznalata
jelentette. A szamos eszkozon tul a feladatok sem irdasosak, hanem interaktivak, magat a
m(targyat is felhasznaljdk (pl. szines félian at kell nézni a festményt), és a tapasztalati
tanulasra épitenek.



4. A programhoz kapcsolodé kiadvanyok, anyagok és eszk6zok

Az 6nallo6 felfedezésnek ad vezérfonalat a két kiadvany. A feladatkartyas elrendezésti
kiadvany tartalmazza a felfedez6ut pontjai, allomasait, mdtargyfotdékat, melyen a
fest6inasnak végig kell haladnia. Tartalmazza tovabbd a mUivekhez kapcsolédé feladatokat,
és plusz informacidkat a m(ivészrdl, vagy az alkotasrél és roviden bemutatja a gydjtét és a
gylijteményt is. Minden feladatkartya elsé oldalan a mdtargy taldlhato, hatoldalan a hozza
tartozo feladat(ok). A feladatok valtozatosak — leggyakrabban nyitott, véleményformalé vagy
mielemzé kérdések, melyek beszélgetésre hivnak fel, tovabba tevékenytetteté feladatok,
amelyek a medidlis eszk6z0k haszndlatdra, vagy alkotdsra késztetik a résztvevét.

A barangolas a 8 allomas (mdtargy) barmelyikével kezdhetS. A résztvevék a kiallitas
tereiben az adott mdtargyak el6tt, parnakon, padokon lilve, fekve beszélgetnek, irnak,
alkotnak, ezért a konnyebb hasznalhatdsag kedvéért a kiadvanyt gylrds flizéssel lattuk el. Az
elrendezés lehet6vé teszi a varidlhatésagot is: Ujabb kartydk flizhetdk rd, vagy cserélhetdék,
ha a kés6bbiekben mas muivek felé szeretnénk iranyitani a figyelmet.

A masik papir alapu kiadvany a ,fest6paletta” (térképpel), mely a feldolgozandd
m(itargyak képét és a kidllitasban [évé helyét (betljellel ellatva) mutatja. A
muzeumpedagogus szébeli bevezetSje utan ez a térképpel ellatott kiadvany irdnyitja a
gyerekeket a 3 szintes kidllitasban. A kiadvany esztétikuma és izgalmas formaja nagyon
tetszett a gyerekeknek.

A foglalkozas alapja a festGtarisznya és kendd felvétele, mely segiti a fest6inas
karakterébe valé elhelyezkedést, tovabba az oldaltarisznya tartalmazza a foglalkozas
feladatait, eszkodzeit, anyagait.

A tovabbi eszk6zok, anyagok az egyes allomasok feladatainak anyagai, melyeket kiilon-
kilon simitdzdras tasakban helyeztlink a tarisznydba, rajta az adott m(itargy matricdjaval. Az
eszkozok, anyagok alkalmazasa teszi lehetévé a mlivekhez kapcsolédd kérdések koriiljarasat,
megbeszélését, és az ismeretelsajatitast.

1. csomag: A4 fotdkarton, szines tapadéds folidk, ollé; melyek lehet6vé teszik, hogy a
gyerekek a sikidomokbdl épitett kompoziciét készithessenek, ezdltal a gyakorlatban
megismerve a konstruktivista mlivészi gondolkodasmédot.

2. csomag: szines folidk. A fekete-fehér mdtargy elé helyezve a kép mondanivaldjat,
hatdsat valtoztatjdk meg. A feladattal a szinek hatasara, szerepére hivjuk fel a figyelmet.

3. csomag: 1 db képregény lap, ceruzaval, matricaval és gondolatbuborékhoz post it. A
m( tartalmi megfejtését képregény formajaban végzik a gyerekek, mely torténetben a mu
maga (matrican) a torténet kezdete, tet6pontja vagy befejezése lehet.

4. csomag: mondatszalagok, és eszkozok, anyagok kilonféle technikakhoz (festGkés,
olajfesték, vaszon, szén, stb.). A feladat, az eszkdzok révén az olajfestés technikdjaval,
anyagaival és eszkozeivel ismerkednek meg a didkok.

5. csomag: offset papir és a kiallitdsban elhelyezett dombornyomdgép. A mi kapcsan a
dombornyomads logikajat ismerik meg a tanuldk, sajat maguk készitenek domboru papirt.

6. csomag: 1 db versillusztracids lap, szines ceruza készlet. Rajzos illusztracid készitésén
keresztiil ismertetjik meg a kép és szoveg kapcsolatat.

7. csomag: fekete vonalas félia és m(itargyfotdk. A foliat a képekre helyezve a mivek
latszélag mozogni kezdenek. A feladattal a tanuldk maguk is megtapasztaljak a mdvek
keltette vizualis illuziot.

8. Az utolso feladathoz nem terveztiink fizikai formatumu eszkozt, anyagot. Ehhez a
m(itargyhoz egy mielemzG6-6sszehasonlitd és egy levezetd, jatékos mitargykeresé feladatot
tarsitottunk.



A kezdeményezés lényege a latottak 6ndllé feldolgozasa, amihez elengedhetetlenek a
felsorolt, és hozza kidolgozott kiadvanyok, eszkdzok.

5. A kezdeményezés indokoltsaga, eredményessége, hatasa

Az adott allandé kidllitdshoz — gazdagsaga ellenére — nem kapcsolddik sokféle mizeumi
foglalkozas, a feldolgozasa azonban folyamatosan zajlik. Ennek a folyamatnak egy
kiemelked6 pontja ez az uj foglalkozas, mellyel bdviteni tudtuk kindlatunkat, és amely
Ujszerlisége révén is egyediladllé intézményilinkben. Szamunkra inspirdld volt a kozos
gondolkodas és a munkafolyamat, melynek sordn Ujabb és Ujabb 6tletek sziilettek a kiallitas
tovabbi hasznositasaval és a foglalkozassal kapcsolatban is.

A programot feln6ttek és didkcsoportok is igénybe vehették az adott idGszakban.
Didkcsoporttal le is tudtuk tesztelni, melynek értékelésében a pedagdgusok is részt vettek. Ez
nagyon hasznos volt szdmunkra. A résztvev6 csoportok nagyon élvezték a barangolast és a
pedagdgusok visszajelzései is nagyon pozitivak voltak, igy az allandd kinalatunk részévé valik
és szeptembert6l nagyobb szamban tudjuk megvaldsitani. A késGbbiekben pedig szeretnénk
e programot az egyéni muzeumi latogatdk szamara is elérhetévé tenni.

Osszeadllitotta: Turzai Erika Anna mizeumpedagdgus
Gy6r, 2018. augusztus 10.



